








ATELIER D'EDISON

l'électricité est un phénoméne physique qui existe & I'état naturel.
A quoi estil db 2 Estil possible de le créer de facon artificielle 2
Qi sont ces scientifiques qui ont réussi & dompter cette énergie
afin de la rendre accessible a tous et de facon permanente 2
Les enfants comprennent les échanges entre les atomes qui
composent cette énergie.

EQUILIBRE ET GRAVITE

Pourquoi tenons-nous debout 2 Pourquoi tombons-nous 2 L'équilibre
est-l en lien avec cette force qui nous tient sur Terre 2 Comment
développonsnous cet équilibre 2 Nos postures sontelles importantes 2
Les enfants expérimentent autour de cette notion et découvrent
que méme si |'équilibre n'est pas inné, il se développe grace &
notre besoin d'exploration du monde qui nous entoure.

DE TOUTES LES MATIERES

Dans cet atelier, les enfants plongent au coeur de la molécule d’eau. Ils en comprennent la com-
position et en séparent les éléments. En avant pour une découverte d’'une molécule aux pouvoirs
presque magiques !

FABRICANT D’AIMANTS
Quelle est cette force incroyable qui a la capacité d’attirer ou de repousser la matiére 2 Estelle en
lien avec les charges électriques 2

FORCES __

Les enfants réalisent des expériences pour comprendre la répartition du poids et des forces.
Découvertes des techniques de construction sans colle, vis ou autres matiéres liantes. Une construction
en papier peutelle supporter un poids élevé 2 Les enfants testent des techniques et des matiéres afin
de comprendre les lois des forces utilisées en architecture et découvrent de multiples curiosités scien’riﬁqueé

LA FORCE DE L'AIR _

7 . /7 —
Quelle est cette force incro able qui nous entoure et que nous ne voyons pas ?/Le mag me ¢
Non, la gravité, non plus... Ici il est question de |'air, gaz surprenant aux capacités physiques
extraordinaires | Expérimentation sur la pression atmosphérique, sur la portance, les courants
d’air chaud et froid et tant d’autres choses...
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THEMATI QUE =

MACHINES RIGOLOTES

Retour sur les origines des machines. Du levier au systéme
d’engrenages en passant par la roue et la catapulte, les enfants
découvrent le monde merveilleux des mécanismes et comprennent
les transformations de mouvements. Ils fabriquent une machine
rigolote afin de comprendre la translation et la rotation.

NEWTON

Les enfants partent & la découverte des travaux du célébre
scientifique Isaac Newton. Ils expérimentent les 3 lois mises en
place par celui<i : la loi de I'inertie, la loi de la dynamique
et la loi de 'action réciproque.

OVI (objets volants identifés)

Les obijets volants sont & I'honneur dans cet atelier. Exploration
des principes d’aérodynamisme, de portance, de force de |'air
et d'action/réaction. Des avions aux planeurs en passant par les cerfs-volants ou encore les
fusées, les enfants découvrent le monde fabuleux de ces engins imaginés par nos anciens et mis en
oeuvre au fil des siécles par de célébres scientifiques.

PARACHUTES

Une toile, des ficelles, un pliage scientifique et en avant pour une aventure extréme de chute
libre. Les enfants comprennent les principes liés & cet objet utilisé & la fois par des métiers
spécifiques mais aussi pour le loisir. Sensations fortes garanties dans cet atelier retracant
I"histoire de cette invention imaginée par 'Homme suite & I'étude des oiseaux.

VAPEUR ET COMPAGNIE O

Les enfants découvrent la nature de la vapeur et son lien avec I'eau pour comprendre comment
I"'Homme a appris a |'utiliser pour ses inventions !
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A LA DECOUVERTE DE LA SCIENCE

Cet atelier est une initiation a la science. Les enfants découvrent
les 5 principes de bases de la science. Observation, hypothéses,
expérimentation, interprétation et conclusion. La science se limitetelle
& la physique et & la chimie 2 Découverte des grands scientifiques
qui ont travaillé sur de multiples disciplines.

.
CABINET DE CURIOSITES

Les enfants partent & la découverte des premiers musées de
"Histoire. C'est I'occasion pour eux d’explorer le nouveau monde
de la méme facon que les grands explorateurs, paléontologues,
archéologues et navigateurs...

C’EST FAIT MAISON

Les enfants comprennent la notion d'abri. Celuici estil forcément
nécessaire aux étres vivants 2 Est-il différent selon les espéces
animales 2 Les étres humains utilisent-ils des abris depuis toujours 2 Ontils évolué avec le temps
et selon les climats 2 Ces évolutions ont-elles perturbé nos paysages 2

C’EST LOGIQUE MAIS CASSE-TETE

Pendant tout le temps de |'atelier, les enfants s'interrogent sur cette notion complexe. Ils font des
expériences et comprennent comment notre cerveau crée des habitudes qui viennent perturber
notre raisonnement. lls résolvent des énigmes et voyagent & travers des labyrinthes. La logique
est-elle innée ou s'acquiert-elle avec |'apprentissage 2

CRYPTOLOGIE

. . . s . T
Espionnage, langage, communication, codes : les enfants explorent le mystérieux monde de la
cryptographie et la transmission de secrets.

LES SAVANTS MENENT L’'ENQUETE

Les enfants sont invités & réaliser une enquéte et découvrent le métier de la Police Scienfifiqu@"?

Ils con‘?ennent I'importance du relevé d'indices et du travail d'équipe. Empreintes digi’rﬁ; étude
de poudres, extraction -‘@- N, les enfants réalisent des expériences et découvla clé du mystére. |
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LES SUPER HEROS

Batman, Spiderman ou Magneto, d'ouU viennent leurs super
pouvoirs ¢ Tous inspirés par les merveilles de la nature, les enfants
découvrent & travers les expériences que la réalité est souvent
proche de la fiction.

IMAGINARIUM

Quel est le point commun entre les plus grands inventeurs 2 La
science ou I'imagination ¢ Mais qu’estce que I'imagination 2 Estelle
liée & la créativité 2 Et la mémoire dans tout ca 2 Les enfants
plongent au coeur de notre cerveau et tentent d’en comprendre
certaines subtilités.

NATURE ET MATHEMATIQUE

Les enfants comprennent que 'Homme, a |'aide des
mathématiques, tentent de comprendre le monde qui |'entoure.
De la suite de Fibonacci aux fractales en passant par les automates cellulaires, les enfants
découvrent la magie du nombre d’or.

PRIX NOBEL

Les enfants jouent le réle de scientifiques du futur. Leur mission consiste & trouver des solutions & des
problémes environnementaux. lls réfléchissent & la conception de nouvelles inventions vouées
a révolutionner le monde. A la fin de I'atelier, ils présentent leur projet et en expliquent les principes.
Découverte de ces scientifiques incroyables qui par leur imagination ont permis des avancées
incroyables dans diverses disciplines scientifiques.
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